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INTRODUCCION
Para comenzar

Macromedia Dreamweaver es un editor de c6digo HTML profesional para el
disefio visual y la administracién de sitios y pdginas Web. Tan si prefiere controlar
manualmente el cédigo HTML como si prefiere trabajar en un entorno de edicién
visual, Dreamweaver le permite ponerse manos a la obra rédpidamente y le facilita
herramientas dtiles para mejorar su experiencia en disefio Web.

Dreamweaver incluye numerosas herramientas y funciones de edicién de cédigo:
referencias HTML, CSS y JavaScript, un depurador JavaScript y editores de
c6digo (la vista de Cédigo y el inspector de cédigo) que permiten editar
JavaScript, XML y otros documentos de texto directamente en Dreamweaver. La
tecnologfa Roundtrip HTML de Macromedia importa documentos HTML sin
necesidad de cambiar el formato del cédigo y, ademds, es posible configurar
Dreamweaver para limpiar y cambiar el formato HTML cuando lo desee.

Las funciones de edicién visual de Dreamweaver también le permiten afiadir
disefio y funcionalidad rdpidamente sin escribir una sola linea de cdigo. Puede
ver todos los elementos o activos del sitio y arrastrarlos desde un panel ficil de usar
directamente hasta un documento. Agilice su flujo de trabajo de desarrollo
mediante la creacién y edicién de imdgenes en Macromedia Fireworks y su
importacién directa a Dreamweaver, o bien afiadiendo objetos Flash que puede
crear directamente en Dreamweaver.

Dreamweaver se puede personalizar totalmente. Utilice Dreamweaver para crear
sus propios objetos y comandos, modificar métodos abreviados de teclado e
incluso escribir cédigo JavaScript para ampliar las posibilidades que ofrece
Dreamweaver con nuevos comportamientos, inspectores de propiedades e
informes de sitios.
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Requisitos del sistema

Para ejecutar Dreamweaver, es preciso disponer del hardware y el software
siguientes.

Para Microsoft Windows:

Un procesador Intel Pentium o equivalente a 166 MHz o mds rdpido que
ejecute Windows 95, Windows 98, Windows 2000, Windows Me o Windows
NT (con Server Pack 3).

La versién 4.0 o posterior de Netscape Navigator o Microsoft Internet Explorer.

32 MB de memoria de acceso aleatorio (RAM), ademds de 110 MB de espacio
libre en el disco duro.

Un monitor de 256 colores con capacidad para mostrar una resolucién de 800
x 600 pixeles.

Una unidad de CD-ROM.

Para Macintosh:

Un Power Macintosh con Mac OS 8,6 6 9.x.

32 MB de memoria de acceso aleatorio (RAM), ademds de 135 MB de espacio
libre en el disco duro.

Un monitor de 256 colores con capacidad para mostrar una resolucién de 800
x 600 pixeles.

Una unidad de CD-ROM.

Instalar Dreamweaver

Siga estos pasos para instalar Dreamweaver en un sistema Windows o Macintosh.

Para instalar Dreamweaver:

1
2

Introduzca el CD de Dreamweaver en la unidad de CD-ROM del ordenador.
Dispone de las opciones siguientes:

En Windows, elija Inicio > Ejecutar. Haga clic en Examinar y elija el archivo
Dreamweaver 4 Installer.exe del CD de Dreamweaver. En el cuadro de didlogo
Ejecutar, haga clic en Aceptar para comenzar la instalacion.

En Macintosh, haga doble clic en el icono del instalador de Dreamweaver.
Siga las instrucciones que aparecen en pantalla.

Si el sistema lo solicita, reinicie el ordenador.
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Aprender a utilizar Dreamweaver

Macromedia Dreamweaver incluye diversos recursos para ayudarle a aprender
rdpidamente el funcionamiento del programa y a dominar la creacién de sitios y
pdginas Web. Entre dichos recursos figuran un manual impreso, pdginas de ayuda
en linea, peliculas de una Visita guiada y lecciones interactivas. También
encontrard sugerencias, notas técnicas, ejemplos e informacién actualizada de
forma regular en el Centro de servicio técnico de Dreamweaver, dentro del sitio
Web de Macromedia.

Comience viendo las peliculas de la Visita guiada para conocer las funciones de
Dreamweaver. Después, realice el curso prictico de Dreamweaver. Finalmente,
siga las lecciones de Dreamweaver para aprender a realizar tareas especificas en

Dreamweaver.

Peliculas de la Visita guiada

Las peliculas de la Visita guiada proporcionan una introduccién con animacién al
proceso de desarrollo Web y le gufan a través de una demostracién de las funciones
de Dreamweaver.

Para ver una pelicula de la Visita guiada, elija Ayuda > Visita guiada y haga clic en
el titulo de una de las peliculas. Cuando se termine cada pelicula, haga clic en
Inicio para regresar a la lista de peliculas y, seguidamente, haga clic en otra
pelicula. Puede ver la visita completa o pasar a las secciones que mds le interesen.

Curso practico

El curso prictico de Dreamweaver es el mejor lugar para comenzar si desea
adquirir algo de experiencia prictica en la creacidn de pdginas con Dreamweaver.
Con este curso préctico aprenderd a crear un sitio Web de ejemplo con algunas de
las funciones mds utiles y potentes de Dreamweaver. El curso prdctico se incluye
tanto en la Ayuda de Dreamweaver como en el Manual de Dreamweaver impreso.
También puede descargar una versién imprimible del curso prdctico desde el sitio

Web de Macromedia.

El curso préctico incluye pdginas de ejemplo y activos (imdgenes y archivos de
Macromedia Flash) que le ayudardn a iniciarse en el desarrollo de un sitio Web.

Para comenzar 13



Lecciones de Dreamweaver

Dreamweaver se suministra con un conjunto de lecciones interactivas. Cada
leccién le gufa a través de los diferentes pasos de una tarea especifica e incluye
y
pdginas de muestra que contienen todos los elementos de disefio y funcionales
necesarios. Puede utilizar las lecciones como gufas detalladas paso a paso con
pdginas de muestra o como referencia mientras trabaja en sus propias pdginas.

Para localizar las lecciones, elija Ayuda > Lecciones y seleccione un tema.

Manual de Dreamweaver (libro impreso)

Manual de Dreamweaver constituye una alternativa impresa a la Ayuda de
Dreamweaver que contiene informacién sobre la utilizacién de los comandos y las
funciones de Dreamweaver. Algunos temas de consulta sobre opciones del
programa no se incluyen en el libro impreso. Consulte la Ayuda de Dreamweaver
para obtener informacién sobre dichos temas.

Si ha adquirido la versién ESD (descarga electrénica de software) de
Dreamweaver, podrd descargar una versién imprimible del Manual Dreamweaver
desde el Centro de servicio técnico de Dreamweaver en la direccién htep://
www.macromedia.com/support/dreamweaver/documentation.heml.

Ayuda de Dreamweaver

La Ayuda de Dreamweaver proporciona informacién completa sobre todas las
funciones de Dreamweaver optimizada para su uso en linea.

Para obtener un resultado éptimo a la hora de ver la Ayuda de Dreamweaver,
utilice Netscape Navigator 4.0 o posterior Microsoft Internet Explorer 4.0 o
posterior.

La Ayuda de Dreamweaver hace un amplio uso de JavaScript. Asegtirese de que
JavaScript estd activado en su navegador. Si tiene intencién de usar la funcién de
busqueda, asegurese de que también estd activado Java.
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La Ayuda de Dreamweaver incluye los componentes siguientes:

Contenido Permite ver toda la informacién organizada por temas. Haga clic en las
entradas de nivel superior para ver otros temas subordinados.

indice Al igual que un indice impreso, sirve para localizar términos importantes o
para acceder a temas relacionados.

Buscar Permite localizar cualquier cadena de caracteres en todos los temas. La
funcién de busqueda requiere un navegador 4.0 con Java activado.

Nota: Al hacer clic en Buscar, puede aparecer una ventana de seguridad de Java
solicitando permiso para leer los archivos del disco duro. Debera conceder este permiso
para que funcione la busqueda. La applet no escribe en el disco duro ni lee archivos fuera
de la Ayuda de Dreamweaver.

® DPara buscar una frase, sencillamente escribala en el campo de texto.

+ Buscar =]

Escriba |la palabra clave a buscar

(Lttilice '+ para blsguedas de mdtiples palabras);

Icapas

™ Coincidir mayds fminds. Listar temas | Mueva blisgueds I

® DPara buscar archivos que contengan dos palabras clave (por ejemplo, capasy
estilos), separe los términos de la bisqueda con un signo mds (+).

+ Buscar =10

Escriba |la palabra clave a buscar

(Lttilice '+ para busguedas de mdtiples palabras):

Icapas + estiloz

™ Coincidir mayis fminds. Listar temaz | Mueva buzgueda
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Ayuda contextual Proporciona un botén de Ayuda en cada cuadro de didlogo o un
icono de signo de interrogacién en los inspectores, las ventanas y los paneles para
abrir el tema de Ayuda correspondiente.

Haga clic aquf para abrir la Ayuda

Formata | Minguno ;”Fuente predet. v | IamlNing.;IE B\ T EEE=
Minculo = @G Qestl vl i=|i=

Barra de navegacion de la Ayuda de Dreamweaver Proporciona botones en los
que puede hacer clic para pasar de un tema a otro. Los botones de flecha derecha e
izquierda permiten acceder al tema anterior o siguiente de una seccién (siguiendo
el orden de los temas establecido en el contenido).

€

Ampliar Dreamweaver

El sistema de ayuda Ampliacidn de Dreamweaver proporciona informacién para
ingenieros de desarrollo en JavaScript y C sobre el DOM (modelo de objetos de
documento) y las API (interfaces de programacién de aplicaciones) de
Dreamweaver, que permiten crear objetos, comandos, inspectores de propiedades,
comportamientos y traductores.

Centro de servicio técnico de Dreamweaver

El sitio Web Centro de servicio técnico de Dreamweaver se actualiza de forma
periddica con la informacién mds reciente sobre Dreamweaver, asi como con
sugerencias de usuarios expertos, ejemplos, sugerencias, actualizaciones e
informacién sobre temas avanzados. Visite este sitio Web con frecuencia para
conocer las tltimas noticias sobre Dreamweaver y aprender a sacar el mdximo
provecho del programa en la direccién http://www.macromedia.com/support/
dreamweaver/.

Grupo de debate sobre Dreamweaver

Intercambie ideas sobre aspectos técnicos y comparta dtiles consejos con otros
usuarios de Dreamweaver visitando el grupo de debate de Dreamweaver.
Encontrard mds informacién sobre cémo obtener acceso al grupo de debate en el
sitio Web de Macromedia en la direccién http://www.macromedia.com/software/
dreamweaver/discussiongroup/.
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Flujo de trabajo de desarrollo Web

El flujo de trabajo de desarrollo Web comienza con el proceso de definicién de una
estrategia y unos objetivos del sitio, continda con el disefio (durante el cual se
define el aspecto y el funcionamiento de un sitio propuesto) y avanza hasta la fase
de produccién y desarrollo (durante la cual se crea el sitio y se codifican las
pdginas); la funcionalidad del sitio se comprueba para ver si se cumplen los
objetivos establecidos y, seguidamente, se publica el sitio. Muchos ingenieros de
desarrollo también programan operaciones de mantenimiento periédico para
asegurarse de que el sitio continda estando actualizado y operativo.

Para facilitar la localizacién de informacién necesaria para el desarrollo de sitios
Web, el Manual de Dreamweaver se divide en amplias secciones que siguen este
modelo esténdar de aproximacidn al desarrollo Web: planificacién del sitio,
disefio, desarrollo, comprobacién y publicacién y mantenimiento.

Planificar sitios

Planificar y organizar cuidadosamente el sitio desde el primer momento puede
ayudar a ahorrar tiempo mds adelante. La organizacién del sitio implica mucho
mds que determinar el lugar en el que ird cada archivo: la planificacion del sitio
implica con frecuencia investigar los requisitos que debe cumplir el sitio, el perfil
de la audiencia y los objetivos del sitio. Ademds, debe tener en cuenta requisitos
técnicos tales como el acceso de los usuarios, los navegadores, los plug-ins o las
restricciones a la descarga de archivos.

Una vez que haya organizado la informacién y que haya determinado una
estructura operativa, podrd comenzar a crear el sitio.

® Determine qué estrategia va a emplear y cudles son los aspectos relativos a los
usuarios que debe tener en cuenta durante la planificacién del sitio. Consulte
“Planificar y configurar el sitio” en la pdgina 97.

® Utilice el mapa del sitio de Dreamweaver para establecer la estructura
organizativa del sitio. En la ventana Sitio de Dreamweaver puede afiadir, borrar
y renombrar los archivos y carpetas ficilmente con el fin de cambiar la
organizacién segun resulte necesario. Consulte “Administracién del sitio y
colaboracién” en la pdgina 109.

Si trabaja en un equipo de desarrollo Web, es posible que también le interesen
estos temas:

® Establezca sistemas que impidan que los miembros de un equipo sobrescriban
archivos; consulte Configurar el sistema de desproteccién/proteccidn.

® Utilice Design Notes para comunicarse con otros miembros del equipo de
desarrollo Web; consulte Guardar informacién sobre archivos en Design Notes.
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Disenar paginas Web

La mayoria de los proyectos de disefio Web comienzan con guiones en imdgenes
(storyboards) o diagramas de flujos que se convierten en pdginas de muestra.
Utilice Dreamweaver para crear pdginas de muestra mientras trabaje en la
definicién de un disefio final. Las pdginas de muestra normalmente incluyen la
disposicién de disefio, la navegacion del sitio, los componentes técnicos, los temas
y el color e imdgenes gréficas u otros elementos multimedia.

Cree documentos HTML en Dreamweaver, afiada ficilmente un titulo de
pdgina o un color de fondo. Consulte “Configurar un documento” en la

pdgina 153.

La vista Disposicién de Dreamweaver y las herramientas de disposicién le
permiten disefiar rdpidamente pdginas Web y, posteriormente, reorganizar la
estructura de las pdginas. Consulte “Disefiar la disposicion de pdginas” en la
pdgina 171.

Utilice el panel Objetos de Dreamweaver para disefiar y afiadir rdpidamente
tablas, crear documentos de marcos, disefiar formularios y trabajar con capas.
Consulte “Utilizar tablas para presentar contenido” en la pdgina 189, “Utilizar
marcos” en la pdgina 209, “Usar capas dindmicas” en la pdgina 427 y “Crear
formularios” en la pdgina 507.

Anadir contenido

Mediante Dreamweaver, podrd afadir ficilmente a las pdginas Web una gran
variedad de contenidos. Afiada activos y elementos de disefio, como texto,
imdgenes, colores, peliculas, sonido y otros elementos multimedia.

El panel Activos le permite organizar fécilmente los activos de un sitio y
después arrastrar los activos directamente desde el panel Activos hasta un
documento cualquiera de Dreamweaver. Consulte “Administrar e insertar
activos” en la pdgina 229.

Escriba directamente en un documento de Dreamweaver o importe texto desde
otros documentos, luego aplique formato al texto utilizando el inspector de
propiedades de Dreamweaver o el panel Estilos HTML. También puede crear
fcilmente sus propias CSS (Cascading Style Sheets: hojas de estilos en
cascada). Consulte “Insertar y aplicar formato a texto” en la pdgina 243.

Inserte imdgenes, incluidas imdgenes de sustitucion, mapas de imdgenes e
imdgenes por capas de Fireworks. Utilice herramientas de alineacién para situar
las imdgenes en la pdgina. Consulte “Insertar imdgenes” en la pdgina 279 y
« . . » ]

Uso conjunto de Fireworks y Dreamweaver” en la pdgina 295.

Inserte cualquier otro tipo de elementos multimedia en una pdgina Web, como
peliculas Flash, Shockwave y QuickTime, sonido y applets. Consulte “Insertar
elementos multimedia” en la pdgina 313.
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*® Anada contenido en el editor de cddigo de Dreamweaver: Utilice la vista
Cédigo de Dreamweaver o el inspector de cédigo para escribir su propio cédigo
HTML o JavaScript. Consulte “Editar HTML en Dreamweaver” en la
pdgina 337.

® Con Dreamweaver puede crear vinculos HTML estdndar, incluidos vinculos de
fijacién y vinculos de correo electrénico, o establecer sistemas de navegacién
gréfica, como los ments de salto y las barras de navegacién. Consulte “Crear
vinculos y navegar” en la pdgina 371.

® Las plantillas y los archivos de bibliotecas de Dreamweaver le permiten aplicar
fécilmente contenido reutilizable en su sitio. Puede crear pdginas nuevas a partir
de la plantilla y luego afiadir o cambiar contenido en las 4reas editables.
Consulte “Reutilizar contenido con plantillas y bibliotecas” en la pdgina 395.

Interactividad y animacion

Muchas pdginas Web son estdticas, pues sélo contienen texto e imdgenes.
Dreamweaver permite ir mds alld de las pdginas estdticas, utilizando interactividad
y animacidn para captar el interés de los visitantes. Puede ofrecer a los visitantes la
posibilidad de realizar comentarios segtin se desplazan y hacen clic, asi como
demostrar conceptos y validar datos de formularios sin establecer contacto con el
servidor. En otras palabras, permite a los visitantes ver y hacer mds cosas dentro de
la pdgina.

Dreamweaver dispone de varias maneras de afiadir interactividad y animacién a las
pdginas:

® Use lineas de tiempo para crear animaciones que no necesitan plug-ins,
controles ActiveX o Java. Las lineas de tiempo usan HTML dindmico para
cambiar la posicién de una capa o el origen de una imagen con el paso del
tiempo, o para activar automdticamente acciones de comportamiento cuando la
pdgina ha terminado de cargarse. Consulte “Usar capas dindmicas” en la

pdgina 427.

® Use los comportamientos para realizar tareas de respuesta a eventos especificos,
como por ejemplo, resaltar un botén cuando el puntero pasa por encima de él,
validar un formulario cuando el usuario hace clic en el botén Enviar o abrir una
segunda ventana del navegador cuando la pdgina principal ha terminado de
cargarse. Consulte “Usar comportamientos” en la pdgina 457.

® Depure cédigo JavaScript personalizado. Consulte “Depurar cédigo JavaScript”

en la pdgina 499.

® Utilice formularios para permitir a los visitantes del sitio introducir datos
directamente en la pdgina Web. Consulte “Crear formularios” en la pdgina 507.
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Comprobar y publicar el sitio

Su sitio ya estd listo para lanzarlo al mundo; pero antes de publicarlo en un
servidor, debe comprobarlo. En funcién del tamafio del proyecto, de las
especificaciones del cliente y de los tipos de navegadores que utilicen los visitantes,
necesitard mover el sitio a un servidor en funcionamiento en el que pueda
comprobarse y editarse. Una vez que haya realizado las correcciones, podrd
publicar el sitio para que el pablico en general pueda obtener acceso a él. Una vez
publicado el sitio, establezca un ciclo de mantenimiento para asegurar la calidad,
responder a los comentarios de los usuarios y actualizar la informacién del sitio.

Utilice las siguientes funciones de Dreamweaver para comprobar y publicar sus
sitios:

® DPara afiadir nuevas etiquetas en una pdgina o reparar el cédigo, utilice el panel
Referencia de Dreamweaver con el fin de consultar el cddigo JavaScript, CSS y
HTML. Consulte “Utilizar el panel Referencia de Dreamweaver” en la

pdgina 344.

® Utilice el depurador JavaScript para que le resulte més f4cil reparar errores
JavaScript en el cédigo. El depurador permite establecer puntos de corte en el
c6digo que luego facilitan la visualizacién del cédigo conforme se depura una
pdgina en Dreamweaver. Consulte “Depurar cédigo JavaScript” en la

pdgina 499.

® Realice comprobaciones con navegadores y plug-ins, compruebe y repare
vinculos de sus documentos y genere informes del sitio para detectar errores
comunes en los archivos HTML. Consulte “Comprobar y publicar un sitio” en
la pdgina 529.

* En la ventana Sitio de Dreamweaver encontrard numerosas herramientas que le
ayudardn a administrar el sitio, transferir archivos desde y hacia un servidor
remoto, configurar un proceso de desproteccién/proteccién que evite que se
sobrescriban archivos y sincronizar los archivos de los sitios local y remoto.
Consulte “Administracién del sitio y colaboracién” en la pdgina 109.

Por dénde empezar

Este manual contiene informacién para usuarios de distintos niveles. Para sacarle
el mdximo provecho a la documentacién, comience leyendo las partes que sean
mis relevantes para su nivel de experiencia.

Para usuarios sin experiencia en HTML.:

1 Para empezar, vea las peliculas de la Visita guiada. Desde el ment principal de
Dreamweaver, elija Ayuda > Visita guiada.

2 A continuacién siga las indicaciones del curso prictico de Dreamweaver. Elija
Ayuda > Curso préctico o siga los pasos del manual impreso.
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Trabaje con las lecciones correspondientes a los temas que le interesen. Elija
Ayuda > Lecciones y luego seleccione una leccién.

Contintie con “Aspectos bdsicos de Dreamweaver” en la pdgina 71, “Planificar y
configurar el sitio” en la pdgina 97, “Administracién del sitio y colaboracién” en
la pdgina 109 y “Crear vinculos y navegar” en la pdgina 371.

Para obtener informacién sobre la aplicacién de formato al texto y la insercién
de imdgenes en las pdginas, lea “Insertar y aplicar formato a texto” en la
pdgina 243 y “Insertar imdgenes” en la pdgina 279.

Eso es todo lo que necesita para comenzar a crear sitios Web de gran calidad.
Cuando esté preparado para aprender a utilizar herramientas més avanzadas de
disefio e interaccién, podrd continuar con el resto del manual por orden. Quizé le
resulte conveniente omitir el capitulo “Personalizar Dreamweaver” en la

pdgina 541, al menos al principio.

Para disefadores de sitios Web con experiencia que empiezan a usar
Dreamweaver:

1

Para empezar, vea las peliculas de la Visita guiada. Desde el menu principal de
Dreamweaver, elija Ayuda > Visita guiada.

Siga el curso prictico de Dreamweaver, en el que aprenderd los aspectos bésicos
de uso del programa. Elija Ayuda > Curso préctico o siga los pasos del manual
impreso.

Trabaje con las lecciones correspondientes a los temas que le interesen. Elija
Ayuda > Lecciones y luego seleccione una leccién.

Lea “Aspectos bdsicos de Dreamweaver” en la pdgina 71 para obtener més
informacién general sobre el interfaz de usuario de Dreamweaver.

Aunque probablemente le resulte familiar gran parte del material de

« M M 7 Lt cr.”» 7 « 7
Administracién del sitio y colaboracién” en la pdgina 109 y “Crear vinculos y
navegar” en la pdgina 371, lea por encima esos capitulos para ver cémo se
aplican en Dreamweaver estos conceptos conocidos, prestando especial
atencién a Utilizar Dreamweaver para configurar un sitio nuevo. A
continuacidn, lea “Administracién del sitio y colaboracién” en la pdgina 109.

Insertar y aplicar formato a texto” en la pdgina 243 y “Insertar imdgenes” en la
pdgina 279 ofrecen informacién ttil sobre el uso de Dreamweaver para crear

pdginas HTML bdsicas.

Lea la introduccién que aparece al comienzo de cada capitulo para determinar
si le interesan los temas que se abordan en él.

Para comenzar 21



Para disefiadores de sitios Web con experiencia en el uso de Dreamweaver 3:

1 Comience leyendo Novedades de Dreamweaver 4. Siga las referencias cruzadas
desde dicha seccidn en la que se tratan todas las funciones nuevas de
Dreamweaver.

2 Conviene leer por encima “Aspectos bdsicos de Dreamweaver” en la pdgina 71
para conocer los nuevos aspectos del interfaz de usuario de Dreamweaver.

3 Consulte las lecciones de Dreamweaver; elija Ayuda > Lecciones para obtener la
lista de lecciones interactivas disponibles.

4 Siestd interesado en personalizar y ampliar Dreamweaver, lea “Personalizar
Dreamweaver” en la pdgina 541.

Convenciones tipograficas

En esta gufa se utilizan las convenciones tipogrdficas siguientes:

® Fuente de cédigo Indica nombres de etiquetas y atributos HTML, asf como el
texto literal empleado en los ejemplos.

® Fuente de cédigo en cursiva Indica elementos reemplazables (también
denominados metasimbolos) en el cédigo.

® Texto Roman en negrita Indica el texto que se debe introducir literalmente.

Novedades de Dreamweaver 4

Las nuevas funciones de Dreamweaver 4 mejoran la edicién del cédigo HTML,
facilitan el disefio de pdginas, mejoran la administracién del sitio y sus activos, le
permiten crear sus propios objetos Flash, agilizan el flujo de trabajo, mejoran la
colaboracién en equipo y permiten personalizar y ampliar Dreamweaver.

Edicién de cédigo mejorada

La barra de herramientas de Dreamweaver permite administrar la forma en que se
ve una pdgina: vista de Disefio, vista de Cddigo o vista combinada de cédigo y
disefio. La barra de herramientas permite el acceso a funciones que se utilizan de
forma habitual, como Previsualizar en el navegador y Design Notes. Consulte
“Utilizar la barra de herramientas” en la pdgina 78.

Vista de Cédigo proporciona una nueva forma de ver el cédigo fuente HTML
directamente en la ventana de documento de Dreamweaver. Consulte “Utilizar la
vista de Cédigo (o el inspector de c8digo)” en la pdgina 347. También puede
editar documentos no HTML, como archivos JavaScript y archivos XML,
directamente en la vista de Cédigo de Dreamweaver. Consulte “Insertar secuencias
de comandos” en la pdgina 351.
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Editores de cédigo integrados Dreamweaver incorpora ahora editores de cédigo
avanzados: la vista de Cédigo y el inspector de cédigo. Puede configurar ajuste de
texto, sangria de cédigo y aplicacién de color a la sintaxis, entre otras opciones,
desde el ment Opciones de cualquiera de estos dos editores. Consulte “Configurar
las opciones de la vista de Cédigo (o el inspector de c6digo)” en la pdgina 349.

El panel Referencia es una herramienta de consulta rdpida para cédigo HTML,
JavaScript y CSS. Proporciona informacién sobre las etiquetas especificas con las
que estd trabajando en la vista de Cédigo (o en el inspector de cédigo). Consulte
“Utilizar el panel Referencia de Dreamweaver” en la pdgina 344.

El ment emergente Navegacion por el cédigo le permite seleccionar cédigo para
funciones JavaScript en una pdgina; mediante el uso de este mend, puede navegar
rdpidamente por el cédigo JavaScript mientras trabaja en la vista Cédigo.
Consulte “Ver funciones de secuencia de comandos” en la pdgina 354.

El depurador JavaScript le permite depurar documentos JavaScript desde
Dreamweaver. Por ejemplo, puede definir puntos de corte para controlar el cédigo
que desea examinar. Consulte “Depurar cédigo JavaScript” en la pdgina 499.

Diserio de pagina mas sencillo

La vista de Disposicién le permite disefiar rdpidamente pdginas Web dibujando
cuadros (tablas o celdas) a los que puede afiadir contenido. Consulte “Dibujar
celdas y tablas de disposicién” en la pdgina 173.

Las plantillas mejoradas facilitan la identificacién de las regiones editables en un
archivo de plantilla. Las plantillas muestran ahora una ficha que contiene el
nombre de la regién editable y un rectdngulo delimitador. Consulte “Crear
plantillas” en la pdgina 397.

Las hojas de estilos CSS pueden definirse ahora inmediatamente después de crear
un nuevo estilo. También puede adjuntar fécilmente una hoja de estilos CSS
existente a un botén en el panel Estilos CSS. Consulte “Utilizar hojas de estilos

CSS” en la pdgina 259.

Integracion mejorada

Los botones Flash y el texto Flash estdn ahora incorporados en Dreamweaver.
Puede elegir entre un conjunto de botones Flash predefinidos e insertarlos en su
documento o hacer que su disefiador Flash cree plantillas de botones
personalizados automdticamente. Consulte “Utilizar objetos de botén Flash” en la
pdgina 317 y “Utilizar objetos de texto Flash” en la p4gina 320.

La divisién Roundtrip le permite integrar complemente Dreamweaver y Fireworks
4. Puede editar y actualizar imdgenes y tablas HTML importadas de Fireworks.
También puede editar en Dreamweaver o Fireworks y hacer que los cambios se
conserven en ambos sitios. Consulte “Edicién de archivos de Fireworks colocados
en Dreamweaver” en la pdgina 302.
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El selector de color seguro para la Web le permite encontrar fécilmente

correspondencias para colores y gréficos. Con un solo clic, puede seleccionar un

color de cualquier lugar del escritorio para que el selector lo ajuste al color seguro
z 2t « M » 7

para la Web mds préximo. Consulte “Trabajar con colores” en la pdgina 88.

Optimizar el flujo de trabajo

El panel Activos le permite administrar los activos de su sitio. Puede ver todas las
imdgenes, colores, URL externos y secuencias de comandos, asi como elementos
de Flash, Shockwave, QuickTime, plantillas y bibliotecas desde un lugar central.
Previsualice los activos y luego arrdstrelos hasta el lugar deseado del documento
HTML. Guarde activos utilizados habitualmente en una lista de favoritos y
reutilicelos en otros sitios. Consulte “Utilizar el panel Activos” en la pdgina 230 y
“Utilizar activos favoritos” en la pdgina 238.

Las Design Notes mejoradas le permiten adjuntar notas a un archivo de modo

que pueda realizar un seguimiento de sus cambios e informar sobre cuestiones de
isefio a otros miembros del equipo. Puede insertar y ver comentarios

d t bros del Pued tar y t

directamente en la ventana Sitio de Dreamweaver. Consulte “Design Notes” en la

pdgina 138 y “Utilizar informes para mejorar el flujo de trabajo” en la pdgina 145.

El correo electrénico integrado le permite comunicarse con los demds miembros
de su equipo. Cuando alguien proteja un archivo, ahora podr4 hacer clic en el

nombre del miembro del equipo para enviarle un mensaje de correo electrénico.
Consulte “Configurar el sistema de desproteccién/proteccién” en la pdgina 136.

La generacién de informes del sitio le permite utilizar varios informes predefinidos
para comprobar problemas comunes de documentos HTML, como los
documentos sin titulo o la ausencia de etiquetas alt. También puede escribir
informes personalizados que se adapten a sus necesidades, ver los resultados de los
informes y abrir los archivos relacionados con los problemas dentro de la ventana
de resultados del informe. Consulte “Configurar el sistema de desproteccién/

7 b z « M » 7
proteccién” en la pdgina 136 y “Crear informes” en la pdgina 538.

Integracién con SourceSafe Si dispone de SourceSafe, ahora podrd depositar o
retirar archivos de SourceSafe mientras trabaja en Dreamweaver. Consulte
“Utilizar Dreamweaver con Visual SourceSafe” en la pdgina 133.

La integracién WebDAV utiliza ahora Dreamweaver para transferir archivos
empleando el protocolo WebDAV. Consulte “Utilizar Dreamweaver con el
protocolo WebDAV” en la pdgina 131.

Package Manager (antes Extension Manager) instala ficilmente extensiones con
un solo clic. Visite Macromedia Exchange y descargue extensiones ttiles que le
facilitardn su trabajo. Consulte “Afiadir extensiones a Dreamweaver” en la

pdgina 95.
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Interfaz de usuario comun

Los métodos abreviados de teclado cuentan con un nuevo interfaz comun a todos
los productos de publicacién Web de Macromedia. Este nuevo interfaz permite
editar métodos abreviados existentes, crear otros nuevos para elementos de ments
y borrar métodos abreviados de teclado que ya no necesite. También puede
alternar entre conjuntos de configuraciones de métodos abreviados de teclado.
Consulte “Utilizar el editor de métodos abreviados de teclado” en la pdgina 92.

La administracion de ventanas se ha mejorado: todas las ventanas se ajustan. Al abrir
una nueva ventana, Dreamweaver impide que se superponga a otros paneles visibles.

Los paneles cuentan ahora con nuevo disefio Macromedia y se comportan de
forma homogénea en los distintos productos de publicacién Web. Todos los
paneles tienen iconos y texto para que pueda identificarlos ficilmente. Todos los
paneles utilizan colores y fuentes del sistema tanto en Windows como en
Macintosh, al tiempo que tienen comportamientos semejantes de ajuste y arrastre.

Recursos tecnolégicos HTML y Web

A continuacién se indican algunos recursos ttiles disponibles en la Web:

La especificacién HTML 4.0 (http://www.w3.org/ TR/REC-html40/)es la
especificacién oficial del World Wide Web Consortium para HTML.

Index DOT Html (http://www.blooberry.com/indexdot/html/) es una amplia lista
de etiquetas, atributos y valores HTML e indica la compatibilidad que ofrecen
con distintos navegadores.

La biblioteca de etiquetas de desarrollo ZDNet (http://www.zdnet.com/devhead/
resources/tag_library/)es otra lista de informacién sobre todas las etiquetas HTML.

La especificacion de hojas de estilos en cascada nivel 1(CSS1) (heep://
www.w3.0rg/ TR/REC-CSS1) es la especificacién oficial para hojas de estilos del
World Wide Web Consortium.

La guia de referencia de hojas de estilos de Web Review (http://webreview.com/
guides/style/) explica qué son los estilos y en qué navegadores funcionan.

“CGl Scripts for Fun and Profit” (http://www.hotwired.com/webmonkey/99/26/
index4a.html?tw=programming) es un articulo del sitio Hotwired

Webmonkey que trata sobre la incorporacién de secuencias de comandos CGI
(Common Gateway Interface) prefabricadas a las pdginas.

El CGI Resource Index (http://www.cgi-resources.com/) es una base de datos sobre
todos los aspectos relativos a CGI, como secuencias de comandos prefabricadas,
documentacidn, libros e incluso contratacién de programadores.

El sitio de Common Gateway Interface (http://hoohoo.ncsa.uiuc.edu/cgi/)
contiene una introduccién a CGI.
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La tabla de entidades (http://www.bbsinc.com/iso8859.html) ofrece una relacién
de los nombres de entidades empleados en ISO 8859-1 (Latin-1).

La pagina de eventos dinamicos HTML (http://msdn.microsoft.com/workshop/
author/dhtml/reference/events.asp#om40_event) proporciona informacién sobre
eventos de Microsoft Internet Explorer.

Las paginas de introduccién a Microsoft ASP (http://msdn.microsoft.com/
workshop/server/asp/ASPover.asp) proporcionan informacién sobre Active Server

Pages (ASP).

La pagina JSP de Sun (http://java.sun.com/products/jsp/) proporciona
informacién sobre JavaServer Pages (JSP).

Las paginas PHP (http://www.php.net/) ofrecen informacién sobre PHP:
Hypertext Preprocessor (preprocesador de hipertexto).

La pagina de productos ColdFusion de Allaire (http://www.allaire.com/Products/
ColdFusion/) Ofrece informacién sobre ColdFusion.

El sitio XML.com (http://www.xml.com) proporciona informacidn, cursos
précticos y sugerencias sobre Extensible Markup Language (XML) y sobre otras
tecnologfas Web.

JavaScript Bible, escrita por Danny Goodman (IDG Books), es un tratado
completo sobre el lenguaje JavaScript 1.2.

JavaScript The Definitive Guide, escrita por David Flanagan (O’Reilly &
Associates), proporciona informacidn sobre todas las funciones, objetos, métodos,
propiedades y manejadores de eventos JavaScript.

Accesibilidad y Dreamweaver

Macromedia permite crear excelentes aplicaciones Web accesibles para todos,
también para los discapacitados. Animamos a los ingenieros de desarrollo de sitios
accesibles a que apliquen las normas internacionales, incluidas las directrices
propuestas por el World Wide Web Consortium (W3C). Numerosas legislaciones
sobre accesibilidad, incluidas las de los Estados Unidos de América, hacen
referencia a las directrices W3C. Dichas directrices sobre contenido Web
promueven la adopcién de pricticas de disefio y codificacién que contribuyan a
una mayor accesibilidad, muchas de las cuales cuentan con un apoyo sélido en los
productos Macromedia. Para obtener mds informacién sobre directrices W3C,
consulte Web Content Authoring Guidelines (http://www.w3.org/ TR/WAI-
WEBCONTENT/full-checklist.html).

Para obtener la informacién mds reciente sobre funciones de productos y recursos
que permiten un disefio accesible, consulte la pdgina sobre accesibilidad de
Macromedia (htep://www.macromedia.com/accessibility/).
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CAPITULO 1
Curso practico de Dreamweaver

El curso prictico de Dreamweaver le gufa a través de los pasos de creacién de
pdginas Web. Aprenderd a utilizar Macromedia Dreamweaver para definir un sitio
local y utilizard los paneles y herramientas de Dreamweaver para crear y editar
documentos Web.

En este curso préctico, creard pdginas Web para Compass, una empresa ficticia
especializada en viajes de aventura. Si no ha utilizado nunca Dreamweaver,
comience desde el principio del curso prictico y realicelo entero hasta el final. Si
ya estd familiarizado con Dreamweaver, puede que le interese comenzar por
“Utilizar el panel Activos” en la pdgina 56; dicha seccién y las que le siguen estdn
dedicadas a las funciones nuevas y modificadas de Dreamweaver, como el panel
Activos, los botones y el texto Flash, la utilizacién de una plantilla, la ejecucién de
un informe de un sitio y la adicién de Design Notes.

Tardard entre una y dos horas en completar el curso préctico, en funcién de su
experiencia, y durante este tiempo realizard las siguientes tareas:

® Definir un sitio local

® Crear una pdgina en la vista de Disposicién

® Insertar una imagen y una imagen de sustitucién
® Trabajar con tablas en la vista Estdndar

® Crear un vinculo con otro documento

® Insertar activos desde el panel Activos

® Insertar objetos de Texto Flash y Botén Flash

® Crear y aplicar una plantilla

® Ejecutar un informe de un sitio

® Afadir una Design Note

Nota: En este curso practico se demuestran algunas funciones que sélo son compatibles
con navegadores de la version 4.0 o superiores.
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Visita guiada a Dreamweaver

Antes de comenzar, vea las peliculas de la Visita guiada para familiarizarse con el
proceso de desarrollo Web y con las funciones de Dreamweaver.

1 En Dreamweaver, elija Ayuda > Visita guiada.
2 Haga clic en el titulo de una pelicula.

3 Cierre la pelicula cuando haya terminado.

El area de trabajo de Dreamweaver

Comencemos con una breve introduccién al drea de trabajo de Dreamweaver.

® Siatin no ha iniciado Dreamweaver, haga doble clic en el icono de
Dreamweaver para iniciarlo.

El drea de trabajo de Dreamweaver puede adaptarse a distintas formas de trabajar y
a diversos niveles de experiencia. Cuando inicie Dreamweaver, se abrirdn los
siguientes elementos del 4rea de trabajo:

%i& Untitled Document [Untitled-27) - Dreamweaver

Archivo Edicién ey Inssttar Modiicar Testo Comandos Sifo Yentana Apuda

| it Ukt Documert Ui, @, | ¢ @y ()@, —f— Barra de herramientas

—— Ventana de documento

Estilos HTML para el Site' FF
1] Estilas HTRL| ) Estilg] 523 Comg »
& Borrar estilo e la seleccion -
A7 Borrar estilo del parato
Q?EEM.
Panel Objetos — & 1 G ———— Panel flotante
@ Emphasis, sans-serit
& 4% a Frdain
9 Hesdine -
® % et o
iy & W o opien | el
Dispasicion
Ver
[ =
Selector de etiquetas e [eesno=ikiis | 4 @ @ D @ & <> —— Barra del lanzador
Eormao [fuingune ~|[Fuervepreder. =] Tam [Ning. =] [ | @
iZWMN . T ggesf e 21— Inspector de
propiedades
® Laventana de documento muestra el documento actual mientras lo estd
creando y editando.
® El panel Objetos contiene iconos en los que puede hacer clic para insertar
objetos en el documento y para cambiar su forma de trabajar en el documento.
[

Dreamweaver proporciona numerosos paneles flotantes, como el panel Estilos
HTML y el inspector de cédigo, que le permiten trabajar con otros elementos
de Dreamweaver.
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® La barra del lanzador contiene botones para abrir y cerrar los inspectores y los
paneles utilizados con mayor frecuencia.

® Elinspector de propiedades muestra propiedades del objeto o texto
seleccionado y permite modificar dichas propiedades. (Las propiedades que
aparecen en el inspector dependen del objeto o texto seleccionado activamente
en el documento.)

Para abrir ventanas, inspectores y paneles de Dreamweaver, utilice el menu
Ventana. Una marca de verificacién al lado de un elemento de este menu indica
que el elemento sefialado se encuentra abierto, aunque puede estar oculto detrds
de otras ventanas. Para ver un elemento que actualmente no estd abierto, elija el
nombre del elemento del ment o utilice su método abreviado de teclado.

Trabajar en Dreamweaver

Dreamweaver puede mostrar un documento de tres formas distintas: en la vista de
Disefio, en la vista de Cédigo y en una vista dividida que muestra tanto el disefio
como el cédigo. (Puede cambiar la vista en la que desea trabajar seleccionando una
vista en la barra de herramientas de Dreamweaver.) De forma predeterminada,
Dreamweaver muestra la ventana de documento en la vista de Disefio.

Ademds, puede trabajar con la vista de Disefio de Dreamweaver de dos formas
distintas: en la vista de Disposicién y en la vista Estdndar. (Puede seleccionar estas
vistas en la categorfa de vistas del panel Objetos.) En la vista de Disposicidn,
puede disefiar el formato de una pégina, insertar gréficos, texto y elementos
multimedia; en la vista Estdndar, ademds de insertar gréficos, texto y elementos
multimedia, también puede insertar capas, crear documentos con marcos, crear
tablas y aplicar otros cambios a la pdgina (opciones que no se encuentran
disponibles en la vista de Disposicién).

Organizacion de los archivos del curso practico

Los archivos HTML ya acabados y los parcialmente realizados que se utilizan en
este curso prictico se encuentran en la carpeta Compass_Site de la carpeta
Tutorial. Las imdgenes y demds archivos relacionados con el sitio se encuentran
también en la carpeta Compass_Site.

Cada archivo tiene un nombre significativo. Por ejemplo, el archivo HTML que
contiene la informacién de destinos de viajes se denomina Destinations.html. Los
archivos parcialmente realizados (con los que deberd trabajar) tienen nombres
idénticos a los de sus equivalentes del sitio ya acabado, con la diferencia de que
comienzan por DW4_. Por ejemplo, la versién parcialmente realizada de
Destinations.html se denomina DW4_Destinations.html.
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Previsualice el sitio Web finalizado

A continuacién, vea las pdginas del sitio Web finalizado para hacerse una idea de lo
que va a llevar a cabo.

1
2

Si atin no lo ha hecho, inicie Dreamweaver.

En Dreamweaver, elija Archivo > Abrir. En el cuadro de didlogo que permite
examinar los archivos, vaya a la carpeta Dreamweaver 4 (en la que instald
Dreamweaver) y luego vaya a Tutorial/Compass_Site.

En la carpeta Compass_Site, seleccione CompassHome.html y haga clic en
Abrir para abrir la pdgina principal de Compass en la ventana de documento.

No edite esta pdgina, ya que creard su propia versién de esta pdgina.

Elija Archivo > Previsualizar en el navegador y seleccione un navegador para ver

la pdgina principal de Compass. (Utilice un navegador de la versién 4.0 o
superior para ver este sitio.)

comepAs s

= TRIP PLANNER = DESTINATIONS

= TRAVEL LOGS

Feature Destination

Welcome to Compass. >
Currently we have over 1500 @

extreme adventures for you to

drool over. Fram surfing 40 foot waves in Yosemite

the middle of the ocean to fishing for Experts enly. Sign up new to

piranha in the Amazon, we've got it all. So scale El Capitan and Half

take your pick: Dome. Bring your own gear.
wie'll provide food and a one
hour video on scaling these

LEARN MORE ABOUT e

Fly Fishing in the Level 5 Rapids! Puget Sound Mare Detalls

Rocky Mountains Put your helmet on  Kayaking

You'll get a and grab your One week of

seasoned guide wetsuit, It's time ocean kayaking

and lots of to conquer Siberia.  in the Puget

dehydrated ravioli. Sound.

Pase el puntero por encima de los botones de navegacién para observar los
efectos de las imdgenes de sustitucién.

Haga clic en los botones de navegacién para explorar el sitio.
Cierre el navegador cuando termine de ver el sitio.
Abra un documento nuevo vacio en Dreamweaver, elija Archivo > Abrir.

Cierre el archivo CompassHome.html que se encuentra abierto en
Dreamweaver.
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Configurar la estructura del sitio para el
curso practico

Existen dos formas de trabajar con los archivos del curso prdctico: utilizar un sitio
local predefinido o definir un sitio local.

® Sino tiene experiencia en la utilizacién de Dreamweaver, le conviene definir el
sitio local para el curso prdctico para saber cdmo se configura un sitio local
cuando trabaje en sus propios sitios.

® Siya estd familiarizado con la definicién de un sitio mediante Dreamweaver,
utilice si lo desea el sitio predefinido del curso prictico. En el mend principal de
Dreamweaver, elija Sitios > Abrir sitio y luego seleccione Curso prictico -
Dreamweaver. El sitio Curso prdctico - Dreamweaver estd vinculado con los
archivos de Compass_Site situados en la carpeta Dreamweaver 4/Tutorial. Tras
seleccionar el sitio local, pase a la seccién “Crear la pdgina principal del sitio” en
la pdgina 33 del curso prictico.

Nota: Siselecciona el sitio predefinido, el nombre del sitio que se muestra en las
capturas de pantalla del curso préactico no coincidiran; en lugar de my_tutorial, vera
Curso préctico - Dreamweaver como nombre del sitio en la pantalla.

Definir un sitio local

Al definir un sitio local, estd indicando a Dreamweaver el lugar en el que tiene
intencién de almacenar todos los archivos de un sitio concreto. Para trabajar de
manera eficaz con Dreamweaver, defina siempre un sitio local para cada sitio Web
que cree.

Para este curso prdctico, deberd especificar la carpeta Compass_Site como carpeta
del sitio local.

1 Siadn no estd abierta, inicie Dreamweaver.
Se abrird un documento en blanco.
2 Elija Sitio > Nuevo sitio.

3 En el cuadro de didlogo Definicién de sitio, asegtirese de que Datos locales estd
seleccionado en la lista Categoria.

4 En el campo Nombre del sitio, escriba my_tutorial.

El nombre del sitio permite identificarlo y seleccionarlo ficilmente en la lista de
sitios que ha definido.

5 Haga clic en el icono de carpeta situado a la derecha del campo Carpeta rafz
local.
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6 En el cuadro de didlogo que aparece a continuacién, vaya a la carpeta Tutorial/
Compass_Site y lleve a cabo una de estas operaciones:

* En Windows, haga clic en Abrir y luego en Seleccionar cuando aparezca
Compass_Site en el campo Seleccionar.

* En Macintosh, haga clic en Elegir para seleccionar la carpeta Compass_Site.

El campo Carpeta rafz local se actualizard para mostrar la ruta del sitio local.

Definicién de sitio para Lessons - Dieamweaver ]

Calegoiia Datos locales

Datos rermotos
Design Notes Mombre del st [ry_tatoral
Dispasicin mapa del sitio

Columnas vista archiva Caipeta raiz locat [Carchivos de programaiMaciomediatDre ]

¥ Actulizar lista archivos locales autom.

Dieceién HTTP: [htgr7

Esta diteccién permite a Yerficador de
winculos detectar vinculos HTTP que s
vefieren a su propia siti

Caché: ™ Activar caché

El caché martiene |2 infarmacién de
achivas y activos del siie, Esto aceleralas
funciones de panel de Activos.

administracion de vincucs y Mapa del siio

bceptar | Cancelar Ayuda

Nota: La ruta completa a la carpeta Compass_Site puede variar dependiendo del lugar
en el que haya instalado Dreamweaver.

7 Bajo Caché, 